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KILPAILUMÄÄRÄY S  
Kilpailu, kenttä ja aika   

Miesten mestaruuskilpailu t 20 .- 23 .8.2026 , Sanki - kentällä .  
Naisten mestaruuskilpailut  22. - 23.8.2026 , Sanki - kentällä  
 
Kilpailussa noudatetaan Golfin sääntöjä sekä voimassa olevia kentän paikallissääntöjä  
 
Golfauton tai vastaavan apuvälineen käyttö  

Golfauton käyttö sallittu vain lääkärintodistuksella.  

Pelimuoto ja käytettävä tii  

• Miehet  tii valkoinen . LP SCR  

• Naiset tii  sininen  LP SCR  

 

Kilpailuun otetaan 72 pelaajaa tasoitusjärjestyksessä.  
 

Cut  

36 reiän jälkeen cut. 48 parasta pelaajaa ja tasatuloksessa olevat jatkavat . 
 

Tasatulokset  

Ainoastaan j aettu ensimmäinen sija ratkaistaan uusinnassa Sudden Death - menetelmällä. 
Uusinta reik inä Sanki  1. ja 18.   
 
Muut sijat ratkaistaan matemaattisesti : P aras  36 (naiset 18)  reiän tulos , sen jälkeen paras 18, 
paras viimeisen yhdeksän (9) reiän tulos, tämän jälkeen paras viimeisen kuuden (6) reiän 
tulos, sitten paras viimeisen kolmen (3) reiän tulos, jonka jälkeen paras  viimeisen reiän tulos, 
ja lopuksi arpa.  
 
Palkintojenjako  

Palkinnot  jaetaan  illalla  klubilla  viimeisten ryhmien saavuttua  maaliin . 

Pelin keskeyttäminen ukkosella  

Peli keskeytetään ukonilmalla sireenin soitolla.  

 Yksi pitkä sireenin ääni:  Välitön pelin keskeytys  
 Kaksi peräkkäistä sireenin ääntä : Peli jatkuu  

 
Kilpailun lyhentäminen  
Mikäli kaikkien pelaajien ei ole mahdollista pelata kierrosta loppuun sääolosuhteiden tai 
muiden poikkeuksellisten olosuhteiden vuoksi, kilpailutoimikunta voi perua kierroksen  ja 
lyh entää kilpailua.  
 
Kilpailun jury  
Kilpailunj ohtaja:  Janne Anttonen /Oul un Golfin to imisto  
Tuomari:  

To   Jaakko Kemppainen 044  313 4564  
Pe - su   Heikki Varis 045  105  5380  
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Oulun Golfin voimassa olevat paikallissäännöt  
 
§1  Kiinteästä haitasta saa vapautua Säännön 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on käytössään myös seuraavat 
vapautumisvaihtoehdot, kun kiinteät haitat ovat lähellä viheriötä ja pelaajan pelilinjalla:  
Pallon ollessa yleisellä pelialueella. Pelaaja voi vapautua Säännön 16.1b mukaisesti kiinteän haitan ollessa:  
 
» Pelilinjalla, ja kiinteä haitta on:  

• Enintään kahden mailanmitan etäisyydellä viheriöstä, ja  

• Enintään kahden mailanmitan etäisyydellä pallosta.  
 

Poikkeus – Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista ei sallita tämän 
paikallissäännön perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeästi epätarkoituksenmukainen.  
 
Rangaistus pallon pelaamisesta väärästä paikasta rikkoen paikallissääntöä: Yleinen rangaistus Säännön 14.7a nojalla.  
 
§2  Kaikki mittamerkit, kulunestopaalut (mustat ja vihreä - valkoiset paalut) ja estealueen maahan upotetut “lätkät” ovat 
kiinteitä haittoja. Merkkien poistaminen on kielletty (Sääntö 16 - 1). 
 
§3  Kastelulaitteiden kannet ovat kiinteitä haittoja. Mikäli mainittu haitta on enintään kahden mailanmitan päässä 
pelattavan viheriön reunasta ja sijaitsee pallon ja reiän välissä, saa pelaaja vapautua haitasta seuraavasti: pallon 
ollessa viheriön ulkopuol ella yleisellä pelialueella, ja enintään kahden mailanmitan päässä haitasta, saadaan se nostaa, 
puhdistaa ja pudottaa säännön 16.1b mukaisesti paikkaan, joka vapauttaa haitasta, muttei lähemmäksi reikää eikä 
esteeseen eikä viheriölle. (Sääntö 16.1b, paikal lissääntö F5).  
 
§4  Pelattaessa Sanki - kentän väylää 8, ovat väylän 7 valkoiset, ulkorajaa osoittavat paalut kiinteitä haittoja (Sääntö 16 -
1). Paalujen 8 - väylän puoleinen sivu on musta (ei out of bounds). Paalujen poistaminen on kielletty.  
 
§5  Kunnostettavat alueet on merkitty valkoisin viivoin tai sinisin paaluin.  
 
Bunkkerissa oleva sateen aiheuttama vesivaluma on kunnostettavaa aluetta (Sääntö 16 - 1b).  
 
§6  Muurahaiskeot kentällä ovat kunnostettavaa aluetta (Sääntö 16 - 1b).  
 
§7  Sanki - kentän väylällä 13 (par 3) ainoa bunkkeri on viheriön vasemmalla puolella oleva muotoiltu, pengerretty alue. 
Väylän muu hiekka - alue ei ole bunkkeria.  
 
§8  Kaikessa pelaamisessa voi pelaaja hankkia etäisyystietoa käyttämällä etäisyyttä mittaavaa laitetta. Jos pelaaja 
täyden kierroksen aikana käyttää etäisyyttä mittaavaa laitetta arvioimaan tai mittaamaan jotain muuta olosuhdetta, 
joka voi vaikuttaa hänen pel aamiseensa (esim. korkeusvaihtelua, tuulen nopeutta, jne.), rikkoo pelaaja Sääntöä 4 - 3.  
 
§9  Pallon ollessa estealueella tai kun tiedetään tai on käytännössä varmaa, että pallo, jota ei ole löydetty, on 
estealueella Vaara - kentän väylällä 15, on pelaajalla yhden lyönnin rangaistuksella käytössään seuraavat vaihtoehdot:  
 
vapautua Säännön 17.1 mukaisesti, tai  
ylimääräisenä vaihtoehtona pudottaa alkuperäinen tai muu pallo pudottamisalueelle eli Dropping Zonelle, joka on 
merkitty valkoisella maalilla väylän alkuun. Pudottamisalue on vapautumisalue Säännön 14.3 mukaisesti.  
Kunnostettava bunkkeri  
 
§10  Kunnostettava bunkkeri, joka on merkitty sini - valkoisella paalulla, on yleisellä pelialueella oleva kunnostettava alue 
eikä ole enää bunkkeri. Jos pelaajan pallo on kunnostettavalla alueella tai koskettaa sitä tai kunnostettava alue haittaa 
pelaajan lyönt iasentoa tai aiottua svingin vaatimaa tilaa, voi pelaaja vapautua ilman rangaistusta Säännön 16.1b 
mukaisesti.  
Kaikki muut kentällä olevat bunkkerit ovat edelleen sääntöjen mukaisesti bunkkereita.  
 
Siirtosääntö voimassa  
§11 Kun pelaajan pallo on yleisen pelialueen osalla, joka on leikattu väyläkorkeuteen tai sitä lyhyemmäksi, pelaaja saa 
vapautua ilman rangaistusta yhden kerran asettamalla alkuperäisen pallon tai muun pallon seuraavanlaiselle 
vapautumisalueelle:  
 
Vertailupiste:   alkuperäisen pallon paikka.  
Vapautumisalueen koko:  15 cm vertailupisteestä, mutta seuraavin rajoituksin:  
 

ei saa olla lähempänä reikää kuin vertailupiste, ja  täytyy olla yleisen pelialueen osalla, joka on leikattu 
väyläkorkeuteen tai sitä lyhyemmäksi.  Toimiessaan tämän paikallissäännön mukaisesti pelaajan on valittava 
paikka, johon hän asettaa pallonsa, ja asetettava pallo Sääntöjen 14.2b(2) ja 14.2e mukaisesti.  


