OULUN 2026

KILPAILUMAARAYS

Kilpailu, kentta ja aika

Miesten mestaruuskilpailut 20.-23.8.2026, Sanki-kentalla.
Naisten mestaruuskilpailut 22.-23.8.2026, Sanki-kentalla

Kilpailussa noudatetaan Golfin sdantoja seka voimassa olevia kentan paikallissaantoja

Golfauton tai vastaavan apuvilineen kaytto

Golfauton kaytto sallittu vain laakarintodistuksella.

Pelimuoto ja kaytettava tii

e Miehet tii valkoinen. LP SCR
e Naiset tii sininen LP SCR

Kilpailuun otetaan 72 pelaajaa tasoitusjarjestyksessa.

Cut
36 reian jalkeen cut. 48 parasta pelaajaa ja tasatuloksessa olevat jatkavat.

Tasatulokset

Ainoastaan jaettu ensimmainen sija ratkaistaan uusinnassa Sudden Death -menetelmalla.
Uusintareikina Sanki 1. ja 18.

Muut sijat ratkaistaan matemaattisesti: Paras 36 (naiset 18) reian tulos, sen jalkeen paras 18,
paras viimeisen yhdeksan (9) reian tulos, taman jalkeen paras viimeisen kuuden (6) reian
tulos, sitten paras viimeisen kolmen (3) reian tulos, jonka jalkeen paras viimeisen reian tulos,
ja lopuksi arpa.

Palkintojenjako

Palkinnot jaetaan illalla klubilla viimeisten ryhmien saavuttua maaliin.

Pelin keskeyttdminen ukkosella

Peli keskeytetaan ukonilmalla sireenin soitolla.

Yksi pitka sireenin aani: Valiton pelin keskeytys
Kaksi perakkaista sireenin daanta: Peli jatkuu

Kilpailun lyhentdminen

Mikali kaikkien pelaajien ei ole mahdollista pelata kierrosta loppuun saaolosuhteiden tai
muiden poikkeuksellisten olosuhteiden vuoksi, kilpailutoimikunta voi perua kierroksen ja
lyhentaa kilpailua.

Kilpailun jury
Kilpailunjohtaja: Janne Anttonen/Oulun Golfin toimisto
Tuomari:

To Jaakko Kemppainen 044 313 4564

Pe-su Heikki Varis 045 105 5380



OULUN 2026

Oulun Golfin voimassa olevat paikallissaannot

§1 Kiinteasta haitasta saa vapautua Saannon 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kaytossaan myos seuraavat
vapautumisvaihtoehdot, kun kiinteat haitat ovat Iahella viheriota ja pelaajan pelilinjalla:
Pallon ollessa yleisella pelialueella. Pelaaja voi vapautua Saannon 16.1b mukaisesti kiintean haitan ollessa:

» Pelilinjalla, ja kiintea haitta on:
e Enintdan kahden mailanmitan etaisyydella viheriostg, ja
e Enintaan kahden mailanmitan etaisyydella pallosta.

Poikkeus — Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista ei sallita taman
paikallissaannon perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeasti epatarkoituksenmukainen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen paikallissaantoa: Yleinen rangaistus Saannoén 14.7a nojalla.

§2 Kaikki mittamerkit, kulunestopaalut (mustat ja vihrea-valkoiset paalut) ja estealueen maahan upotetut “latkat” ovat
kiinteita haittoja. Merkkien poistaminen on kielletty (Saanté 16-1).

§3 Kastelulaitteiden kannet ovat kiinteita haittoja. Mikali mainittu haitta on enintdan kahden mailanmitan paassa
pelattavan viherion reunasta ja sijaitsee pallon ja reian valissa, saa pelaaja vapautua haitasta seuraavasti: pallon
ollessa viherion ulkopuolella yleisella pelialueella, ja enintdan kahden mailanmitan paassa haitasta, saadaan se nostaa,
puhdistaa ja pudottaa sadnndn 16.1b mukaisesti paikkaan, joka vapauttaa haitasta, muttei lahemmaksi reikaa eika
esteeseen eika viheridlle. (Saanto 16.1b, paikallissaanto F5).

§4 Pelattaessa Sanki-kentan vaylaa 8, ovat vaylan 7 valkoiset, ulkorajaa osoittavat paalut kiinteita haittoja (Saanto 16-
1). Paalujen 8-vaylan puoleinen sivu on musta (ei out of bounds). Paalujen poistaminen on kielletty.

§5 Kunnostettavat alueet on merkitty valkoisin viivoin tai sinisin paaluin.
Bunkkerissa oleva sateen aiheuttama vesivaluma on kunnostettavaa aluetta (Saanto 16-1b).
§6 Muurahaiskeot kentélla ovat kunnostettavaa aluetta (Sdant6 16-1b).

§7 Sanki-kentan vaylalla 13 (par 3) ainoa bunkkeri on viherion vasemmalla puolella oleva muotoiltu, pengerretty alue.
Vaylan muu hiekka-alue ei ole bunkkeria.

§8 Kaikessa pelaamisessa voi pelaaja hankkia etaisyystietoa kayttamalla etaisyytta mittaavaa laitetta. Jos pelaaja
tayden kierroksen aikana kayttaa etaisyytta mittaavaa laitetta arvioimaan tai mittaamaan jotain muuta olosuhdetta,
joka voi vaikuttaa hdnen pelaamiseensa (esim. korkeusvaihtelua, tuulen nopeutta, jne.), rikkoo pelaaja Sdantoa 4-3.

§9 Pallon ollessa estealueella tai kun tiedetaan tai on kdytanndssa varmaa, etta pallo, jota ei ole 16ydetty, on
estealueella Vaara -kentan vaylalla 15, on pelaajalla yhden lydnnin rangaistuksella kdytdssaan seuraavat vaihtoehdot:

vapautua Saannon 17.1 mukaisesti, tai

ylimaaraisena vaihtoehtona pudottaa alkuperdinen tai muu pallo pudottamisalueelle eli Dropping Zonelle, joka on
merkitty valkoisella maalilla vaylan alkuun. Pudottamisalue on vapautumisalue Saannoén 14.3 mukaisesti.
Kunnostettava bunkkeri

§10 Kunnostettava bunkkeri, joka on merkitty sini-valkoisella paalulla, on yleisella pelialueella oleva kunnostettava alue
eika ole enaa bunkkeri. Jos pelaajan pallo on kunnostettavalla alueella tai koskettaa sita tai kunnostettava alue haittaa
pelaajan lyontiasentoa tai aiottua svingin vaatimaa tilaa, voi pelaaja vapautua ilman rangaistusta Saannon 16.1b
mukaisesti.

Kaikki muut kentalla olevat bunkkerit ovat edelleen sdantdjen mukaisesti bunkkereita.

Siirtosaanto voimassa

§11 Kun pelaajan pallo on yleisen pelialueen osalla, joka on leikattu vaylakorkeuteen tai sitéd lyhyemmaksi, pelaaja saa
vapautua ilman rangaistusta yhden kerran asettamalla alkuperaisen pallon tai muun pallon seuraavanlaiselle
vapautumisalueelle:

Vertailupiste: alkuperaisen pallon paikka.
Vapautumisalueen koko: 15 cm vertailupisteestd, mutta seuraavin rajoituksin:

ei saa olla lahempana reikaa kuin vertailupiste, ja taytyy olla yleisen pelialueen osalla, joka on leikattu
vaylakorkeuteen tai sita lyhyemmaksi. Toimiessaan taman paikallissaannon mukaisesti pelaajan on valittava
paikka, johon han asettaa pallonsa, ja asetettava pallo Saantdjen 14.2b(2) ja 14.2e mukaisesti.



